
ハーフパイント ・ ヒーローズ

飲酒カードを使っての飲酒ゲームルール

　飲酒カードを使うことで、あなたは「ハーフパイント・ヒーローズ」飲酒ゲー

ムの経験を新たなレベルに引き上げることができます。最高のパーティーゲー

ムの夜があなたを待っています――乾杯！

　重要：プレイヤーは常に責任を持ってお酒を飲むべきです。アルコールに起因する問題が起こってしまった場合、
誰も勝利しません。飲み過ぎてしまったプレイヤーがいる場合、それらのプレイヤーはそのラウンドから抜ける

べきです――ルールにかかわらず！　妊娠している女性、子供、アルコール依存症患者は、決して飲酒ルールを使っ
て「ハーフパイント・ヒーローズ」をプレイしてはいけません！

　各プレイヤーは自分の色の飲酒カードを取ります。ゲームを始める前に、各プレイヤーは自分のカードを他プレ
イヤーに渡して “ 飲み仲間 ” とします。ゲームをどれほど難しいものにしたいかに応じて、１人のプレイヤーが複

数の飲酒カードを受け取ることができるとしてもかまいませんし、プレイヤー１人ごとに飲酒カード１枚までに制

限してもかまいません。自分の飲酒カードを持ち続けることはできません。

　飲酒カードには２つの異なる面があります。

面１：酒を１杯飲む 面２：酒を１杯与える

　各プレイヤーは受け取った飲酒カードを手元に置き、全プレイヤーに見えるようにします。各プレイヤーごとに、

手元にあるカードのうち少なくとも１枚は “ 酒を１杯飲む ” 面を表向きにしていなければなりません。１人のプレ

イヤーが複数の飲酒カードを持っている場合、“酒を１杯飲む ”面と “ 酒を１杯与える ”面を均等に表向きにします

（カード枚数が奇数の場合、余ったカードは “酒を１杯与える ”面を表向きにします）。



　どちらの面を表向きにしているかに応じて、飲酒カードは以下の効果を持ちます。

　“ 酒を１杯飲む ”面を表向きにしている場合、そのカードの色のプレイヤーが酒を飲まなければならないとき、
そのカードを手元に置いているプレイヤーも飲まなければなりません。

　“ 酒を１杯与える ”面を表向きにしている場合、そのカードを手元に置いているプレイヤーが酒を飲まなければ
ならないとき、そのカードの色のプレイヤーも酒を飲まなければなりません。

　酒を飲む条件が満たされたとき、両プレイヤーは同時に酒を飲み、そのあと両プレイヤーの手元にあるすべての

飲酒カードを裏返します。

　各プレイヤーが持っている飲酒カードの枚数によっては、多くのプレイヤーが酒を飲まなければならなくなる連

鎖反応が起こることもあり得ます。これは厳しすぎると思うのであれば、飲酒カードの効果は他の飲酒カードによっ

て発動しないことにしてもかまいません。この場合でも、両プレイヤーは依然として、手元にあるすべての飲酒カー

ドを（発動しなかったものも含めて）裏返します。

　以下のいずれかの条件が満たされたとき、プレイヤーは酒を１杯飲みます（下の方に書かれているルールを適用

するほど、ゲームを進行するのが難しくなります。処理できると全員が判断したルールだけを使ってください）。複

数の条件が満たされた場合でも、各プレイヤーはラウンドごとに最大１杯の酒しか飲みません。

あるプレイヤーとその “飲み仲間 ”が同じセット数を予測した場合、この２人は酒を飲みます。
あるプレイヤーの予測が外れることに賭け、そのプレイヤーが予測を当てた場合、賭けを外したプレイヤーは酒
を飲みます。
あるプレイヤーが３ラウンド連続して予測を外した場合、そのプレイヤーは酒を飲みます。
あるプレイヤーが３ラウンド連続して予測を当てた場合（および、それ以降連続して予測を当て続けた各ラウン
ドごとに）、そのプレイヤーの “飲み仲間 ”は酒を飲みます。
１セットも勝利できないと予測したとき（０カードを使ったとき）、そのプレイヤーは
酒を飲みます（これは「ラウンドごとに１杯まで」ルールの例外で、プレイヤーは即
座に酒を飲みます）。

　また、以下の状況では全員が酒を飲むことを推奨します。この状況は珍しく、

祝うに値するものだからです！

喧嘩が発生した場合、全プレイヤーは酒を飲みます。
１ラウンド中に全プレイヤーが予測を当てた場合、全プレイヤーは酒を飲みます。
１ラウンド中に全プレイヤーが予測を外した場合、全プレイヤーは酒を飲みます。
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