
ハーフパイント ・ ヒーローズ

飲酒ゲームルール



飲酒ゲームルール

　「ハーフパイント・ヒーローズ」は酒場ゲームなので、当然ながら（あなたのグループが酒好きで

あれば）飲酒ゲームとしてプレイすることもできます。

　重要：プレイヤーは常に責任を持ってお酒を飲むべきです。アルコールに起因する問題が起こってしまった場合、
誰も勝利しません。飲み過ぎてしまったプレイヤーがいる場合、それらのプレイヤーはそのラウンドから抜けるべ

きです――ルールにかかわらず！　妊娠している女性、子供、アルコール依存症患者は、決して飲酒ルールを使っ
て「ハーフパイント・ヒーローズ」をプレイしてはいけません！

　以下のいずれかの条件が満たされたとき、プレイヤーは酒を１杯飲みます。しかし、複数の条件が満たされた場合
でも、各プレイヤーはラウンドごとに（その終了時に）最大１杯の酒しか飲みません。
　注意：下の方に書かれているルールを適用するほど、ゲームを進行するのが難しくなります。誰かが酒を飲まなけ
ればならないとき、真の友人は皆、自分も飲もうとするでしょう。しかし、もちろんあなたはルールを厳格に適用す
ることもできます……。アルコール耐性にもよりますが（そして空きっ腹に酒を流し込むのでなければ）、１回の飲酒
ごとにウォッカ１ショット程度なら、２ゲームくらいは持ちこたえることができるでしょう。

喧嘩が発生した場合、全プレイヤーは酒を飲みます。

１ラウンド中に全プレイヤーが予測を当てた場合、全プレイヤーは酒を飲みます。

１ラウンド中に全プレイヤーが予測を外した場合、全プレイヤーは酒を飲みます。

　以下のルールは “極限の ”経験を求めるプレイヤー用です。

あるプレイヤーがそのラウンドの予測を外し、他の誰かがそのプレイヤーに賭けて

いた場合、予測を外したプレイヤーは酒を飲みます（難）。

あるプレイヤーが３ラウンド連続して予測を外した場合、そのプレイヤーは酒を飲

みます（難）。

あるプレイヤーが３ラウンド連続して予測を当てた場合（および、それ以降連続し

て予測を当て続けた各ラウンドごとに）、他のすべてのプレイヤーは酒を飲みます

（至難）。

あるプレイヤーの予測が外れることに賭け、そのプレイヤーが予測を当てた場合、

賭けを外したプレイヤーは酒を飲みます（至難）。

　最後の条件は「ラウンドごとに１杯まで」ルールの例外で、全プレイヤーは即座に酒

を飲みます。

全プレイヤーの予測セット数の合計がそのラウンドの手札枚数に等しかったとき、

全プレイヤーは酒を飲みます（至難）。

tanakama
テキストボックス
お酒はマナーを守って楽しく飲みましょう。
このルールは飲酒を奨励するものではありません。
このルールでプレイした際に問題が発生しても、出版社、販売者はいかなる責任も負いません。



